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RESUMEN

Aunque no hay una definicion exacta de emprendimiento, en este caso se hablara de este como
implicacion de convertir una idea nueva en una innovacion exitosa utilizando habilidades, vision,
creatividad, persistencia y exposicion al riesgo. Las entidades estudiantiles con el tiempo han
buscado fomentar el emprendimiento, desde la formacion de materias que permitan desarrollar
habilidades y conocimientos técnicos para poder emprender hasta la estructuracion de
actividades enfocadas en la implementacion de los conocimientos adquiridos para demostrar de

forma préctica los pasos base del emprendimiento.

El objetivo de este proyecto es inspirar y acompariar a los estudiantes de los grados 9°, 10° y 11°
en el desarrollo de proyectos de innovacién y emprendimiento bajo la modalidad de mentorias
realizadas por estudiantes universitarios de la Escuela Colombiana de Ingenieria Julio Garavito;
las mentorias permiten transferir conocimientos y experiencias de los estudiantes universitarios a

los estudiantes del colegio para desarrollar proyectos desafiantes de i + e.

INTRODUCCION

Una de las multiples definiciones del emprendimiento es el proceso de disefiar, lanzar y
administrar un nuevo negocio, que generalmente comienza como una pequefia empresa 0 una
emergente, ofreciendo a la venta un producto, servicio o proceso. Existen varios tipos de
emprendimiento como lo son: el emprendimiento empresarial, el emprendimiento cultural, el
emprendimiento social, entre otros, cada uno tiene un objetivo distinto pero todos buscan agregar
valor a un aspecto en concreto. El presente informe consolida el trabajo realizado con los
estudiantes del colegio la ensefianza a lo largo del segundo semestre, trabajo basado en mentorias
dictadas por estudiantes universitarios de la Escuela Colombiana de Ingenieria Julio Garavito,
donde se busca acompariar y guiar a los estudiantes del colegio a desarrollar emprendimientos
bajo la metodologia del Design Thinking, el proceso consta de 5 fases, donde las fases 1y 2

(Informarse y comprender) son abordadas por los profesores titulares del colegio en el primer



trimestre academico, una vez vistas estas fases se asignan grupos de estudiantes a los mentores
(Estudiantes universitarios de la escuela) para abordar las fases restantes (idear, crear y
comunicar) con el fin de obtener una vez culminado el periodo académico los emprendimientos

abordados por los estudiantes del colegio.

Lo temas abordados en el informe seran: Fortalezas del programa, oportunidades de mejora y
recomendaciones teniendo en cuenta aspectos como: logistica, modalidad del programa,
comunicacion, materiales de clase, pedagogia, preparacion (Mentor/estudiantes del colegio),

evaluacion (Mentor/estudiantes del colegio), entre otros.

FORTALEZAS DEL PROGRAMA

Permitir a los estudiantes de la escuela obtener el énfasis de emprendimiento por medio de la
modalidad de mentorias, donde se desarrollan habilidades blandas (manejo de estudiantes,
trabajo en equipo, capacidad de respuesta, adaptabilidad, creatividad, pensamiento critico, entre
otras) y habilidades técnicas (elaboracidn de informes, entrega de resultados, manejo de

plataformas digitales para presentaciones, escritura y edicion, entre otras).

Adaptabilidad en la logistica de las mentorias: realizarlas de forma virtual permite a los mentores
y estudiantes del colegio tomar las clases de forma mas global evitando contratiempos que serian
mas dificiles de resolver si fuesen presenciales, con un aprovechamiento del tiempo al evitar

traslados.

Tiempo del programa: al ser un programa de un semestre permite que estudiantes de decimo
semestre puedan optar por el énfasis, convirtiéndolo en una de las principales opciones al tomar

la decisién de realizarlo.

Mantener activa la idea del emprendimiento en los estudiantes universitarios, ya que
constantemente estan pensando en ideas para realizar las mentorias, ideas encaminadas al

desarrollo de emprendimientos, se esta hablando de un entorno mas préctico y de ejecucion.

Metodologia Design Thinking: basarse en esta metodologia para enfocar el programa permite

presentar mentorias a los estudiantes del colegio de forma bien estructurada bajo unos



lineamientos que trabajan la creatividad y la innovacion evitando sesgos a la hora de obtener

ideas que pueden ser Utiles para el desarrollo de los proyectos.

Descubrir las ventajas de emprender: al estar constantemente trabajando en un emprendimiento
tanto los mentores como los estudiantes del colegio pueden tener cerca las ventajas que conlleva

emprender, donde se mantiene el objetivo del programa.

OPORTUNIDADES DE MEJORA

Trabajar de la mano con més colegios.

Participar con los proyectos fuera de la universidad, ya que se realiza un trabajo con los
estudiantes, una oportunidad de mejora seria no solo presentar los proyectos en la universidad
sino que también existan otros momentos y entornos de exposicién para los emprendimientos,
donde no solo se vea el emprendimiento como el proyecto final si no que el programa inspira sea
parte de la evaluacion (Que el proyecto final a mostrar sea el proceso que se realizo para llegar al

emprendimiento).

Se puede obtener un mejor resultado en el desarrollo de los emprendimientos y del desarrollo del
programa si se abarca una estructura bilateral y tnica del cronograma y los temas a tratar, ya que
como se menciond anteriormente es dificil aplicar las técnicas vistas si antes de empezar las

mentorias ya tienen una solucion al problema que estan abordando

RECOMENDACIONES
Logistica
Colegio-universidad: basandose en las fases del programa, la fase 1y 2 se trabajan con los
profesores de colegio por lo cual es importante que inicialmente no tengan una solucién para la
problematica que cada grupo de estudiantes del colegio esta abordando, ya que muchos
estudiantes llegan con la solucién por lo que empalmar en la fase de ideacion se vuelve

complicado y es dificil que apliquen las técnicas que se abordan.

Tener claros los sistemas de evaluacion, es importante que los estudiantes del colegio evalten a

los mentores para poder por medio de la retroalimentacion hacer cambios que saquen provecho a



la mentoria, asi mismo tener un sistema de evaluacion donde los mentores puedan retroalimentar
a los estudiantes y que el colegio lea y aborde esos temas con los chicos para evitar momentos

incomodos y que cada parte tenga claros los parametros.

Mentor-director de trabajo de grado: Realizar capacitaciones por parte del director de grado, ya
que los mentores no cuentan con la experiencia en el manejo de estudiantes, asi como evaluar el
material de clase que usara el mentor en las mentorias para saber que va a presentar el mentor a
los estudiantes del colegio, si bien se tienen las actas estas se realizan una vez se acaba la

mentoria y lo ideal seria ver también que es lo que va a mostrar el mentor.

Modalidad del programa

La modalidad mixta seria ideal, ya que la presentacion y exposicion de las técnicas y todo la
parte investigativa se puede realizar de forma virtual, se evitan traslados que consumen tiempo
tanto para los estudiantes del colegio como para los mentores y que se pueden aprovechar para
las mentorias, pero una vez se entre a abordar el tema de prototipado seria ideal que los
estudiantes del colegio fueran a la universidad y pudieran hacer uso de las herramientas que esta

tiene, esto también permite que el mentor pueda estar méas cerca de este proceso.

Comunicacion

Tener canales de comunicacion periodicos, reuniones entre la universidad y el colegio que
permitan una mejor estructura y respuesta sobre los pasos que se van a seguir, ya que muchas
veces los estudiantes del colegio no atienden a instrucciones y en la experiencia los profesores
del colegio hacen caso omiso a lo que los mentores acuerdan con los estudiantes, retrasando el

cronograma y quitando la participacion del mentor al final del programa.

Materiales de clase

Si bien la idea de que el mentor prepare la mentoria es lo ideal, como no se tiene aun la
experiencia dictando los temas, tener un conjunto de presentaciones, cartillas y demas material
didactico consolidado en algun espacio sirve como guia para mantener una armonia en los temas
que tocan los mentores, asi como poder hacer uso de laboratorios de la universidad para poder

realizar prototipado.



Pedagogia
Realizar procesos de formacion a los mentores para que la pedagogia que se brinda a los

estudiantes del colegio sea de mejor calidad y se mantenga una misma estructura.

Preparacion mentor- estudiantes de colegio

Que los mentores preparen con tiempo las mentorias y que esto sea verificado por el director de
trabajo asignado, asi como que los estudiantes del colegio lleven realizadas las actividades que
en comun acuerdo estan siendo habladas en las mentorias y que esto también este verificado

realmente por los profesores.

Evaluacién mentor y estudiantes
Tener un canal oficial que sea de conocimiento comun (profesores del colegio, directores del
trabajo de grado, mentores y estudiantes) para la evaluacion del proceso que todos estan

realizando.
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