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REQUERIMIENTOS PREVIOS

Para ejecutar el software es necesario tener dos archivos: board.ovl y board.EXE.

FIGURAS

Las figuras cuentan con 4 caracteristicas o propiedades que son:

COLOR
Hay cinco colores (el software reconoce los colores en inglés y en mindsculas) posibles que una figura puede tener
que son:
a. Rojo (red)
b. Azul (blue)
c.  Amarillo ( )
d. Cian(cyan)
e. Verde ( )
FIGURA
Existen 3 tipos de figuras (el software reconoce las figuras en inglés y en mindsculas):
a. Cuadrado (square)
b. Circulo(circle)
c. Triangulo (triangle)
TAMARNO
Cada figura puede ser de 3 tamafios (el software reconoce los tamarios en inglés y en minusculas):
a. Grande (big)
b. Mediano (medium)
c. Pequefio(small)
POSICION

La posicién de cada figura es registrada con el formato (i, 7), donde i es su posicion horizontal (columna)y j es
su posicion vertical en el tablero (fila). Donde 1 < i < 10 y 1 < 3 < 10.
En un tablero sélo puede haber una figura en la posicién (i, j).
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BOTONES DEL TABLERO

OPEN BOARD

Abre un tablero desde un archivo con extension .pl. Este archivo tiene las propiedades de cada una de las figuras
gue estan en el tablero con este formato:

[[Color i1, Figura i, Tamafio i1, (i, Jj) 1,..,[Color ., Figura ., Tamafio ., (x, y)]]
NEW BOARD

Genera un tablero aleatorio con figuras aleatorias. La cantidad de figuras debe ser especificada como indica la figura
(Hustracién 1):

llustracion 1
Board
Open Board Mew board Save board Mumber of shapes ’
SAVE BOARD

Guarda el estado actual del tablero en un archivo con extensidén .p/ con el formato descrito en Open Board

INSERT SHAPE

Al hacer click derecho sobre una celda del tablero aparece la opcidn Insert, esta opcidn permite insertar la figura,
gue esta previsualisada en la parte de abajo del tablero (llustracién 2), en la celda seleccionada.

La figura que se insertara se puede modificar de la siguiente manera:
a. Figura: El tipo de figura se puede cambiar oprimiendo una de las figuras negras.
b. Color: El color se cambia oprimiendo uno de los recuadros coloreados.
c. Tamaho: El tamafio se cambia oprimiendo la figura coloreada que esta a la derecha.

llustraciéon 2

Inzert Shape

. . ‘ A |[medium,yellDW,tr‘iﬂﬂgl‘?”
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DELETE SHAPE

Para eliminar una figura del tablero se debe hacer click derecho sobre la figura y elegir la opcion Delete.

BOTONES DEL CUADRO DE EXPRESION

ENTER

Este botdn es para evaluar la expresion respecto al tablero que se haya ingresado en el recuadro en donde si la
expresion esta bien construida, devolvera un verdadero o falso, en caso de ser verdadero se iluminaran las figuras

que cumplen la expresidn (llustracién 3).

llustraciéon 3

Boad -
voentons | Nombows | Swve bt | o s ] s 01 1% 8 fradll = ) e R e [ S0k Tred] | x is [olud] )
m m
TRUE —. ry Y L AAA e ™ FALSE
) w|e| | |
e Ale AlA ale Siae. Shape:
Trangee ] ™ L) Teangle
el 2 A N = e (=l | s
Cicle A Smal e Cace
e |A A Ak
2] AA m- L@ o 4 | <
5| O] |/\|ee 7] & =1 | IS | | 1|
Irssent Shape-
oA B
N [T .
[[green,square,small,(1,1)], [green, triangle nediun, (1,4)] | [[[red, triangle,big,(1,9)],[red, triangle big,(2,9)],[red, triangle, mediu] [[Taveen, square snall, (1,111, [aveen, triangle neaium, (1,5 ] | [T

CLEAR

Se usa para borrar el resultado de la expresidn y dejar en blanco el recuadro de texto.
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BOTONES DE FIGURAS Y OPERACIONES

Estos botones son una ayuda para ingresar simbolos y textos en el cuadro de expresiones.

BOTONES DE FIGURA

Estos botones son para ingresar cierta caracteristica de las figuras (llustracion 4).
Si se quiere ingresar una figura en el cuadro de expresiones, se debe hacer un doble-click sobre la figura.

llustracion 4
Shape Size
Triangle Big
redium

Square

Circle Smal

il
i e

Calar

HE [

BOTONES DE OPERACIONES

Al hacer click izquierdo sobre estos botones se ingresara en el cuadro de expresiones la operacion con una guia de
como la operacién debe ser construida.

Algunos de estos botones tienen la opcion de hacer un click derecho el cual pone sélo la operacién sin texto guia,
estos botones son: Top of, Bottom of, Left of, Right of, V, 3.
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FUNCIONES

FILTER

Dentro de estas funciones existe un parametro que se llama Filter, que indica una figura cualquiera que cumpla
las caracteristicas indicadas, la construccidn de esta variable se hace de esta manera:

Entre paréntesis cuadrados [ ], se escribe las combinaciones de caracteristicas (Color, Tamafio, Figura) en cualquier
orden. No es necesario ingresar todos los parametros.

Ejemplos:

red, big, circle]

triangle, blue]

medium]

[
[
[
[

] - al dejar estos paréntesis vacios significa cualquier figura, con cualquier color y cualquier tamafio

NOTA: En el caso de los cuantificadores (V, 3), el Filter puede tener otro parametro el cual se relacionara con la
posicidn de las celdas el cual tiene que tener la siguiente sintaxis

((I, J), Ecuacidn)

Donde Ecuacidn debe ser una ecuacidn o ecuaciones que involucren a | y a J y que su resultado sea un valor de
verdad. Se debe tener en cuenta lo siguiente

e Lasvariables |, J deben ir en mayusculas, estas variables pueden ser cualquier letra.
e Simbolos:
o lgualdad:=:=
Desigualdad: =\=
Mayor y menor que: >, <.
Mayor o igual que: >=
Menor o igual que: =<
Mddulo: mod
Divisién entera: //
Potencia:

O 0O 0O O O O O O

Si se quiere hacer la evaluacién de varias ecuaciones, se debe usar lacoma ( , ) que significa
un 'Y (conjuncion) ; el puntoy coma ( ; ) significa un O (disyuncidn).

Ejemplos:

En un tablero con 100 figuras:

e 3J(x: [((I,J),(I+J) mod 2 =:= 0)] | x 2 small : _ ) ->seleccionara figuras en un
patrén de ajedrez

e 3J(x: [((I,J),(I+J =:=11; I-J=:=0))] | x 2 small : ) ->seleccionara las figuras
en las diagonales principales

e 3J(x: [blue,big, ((I,J), (I+J =:=11; I-J=:=0))] | x 2 small : ) = seleccionara

las figuras grandes y azules que estén en las diagonales principales
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& Board =
topof([yellow,triangle,medium,(5,2)], [red,square,big,
Open Board New board | Save board Numbg,uyshapgs (5.8)] )
H [ Enter | Clesr TRUE
i
Leftof Right of
Medium Seuare
Bottom of
Smal Cicle
v A = < >
=l 2 o
3l v #| =] <|
Insert ShaueAi . e of Steps
[big,red,square] ‘ i
|[[yellnw,triangle,mmﬁum,(5,2)],[cyan,tirnle,hig,(E,S)],\‘ |[[yellnw,triangle,medium,(S,2)]]

llustracién 5

Sintaxis:

topOf ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA], [ColorB, ShapeB, SizeB, CellB])
Se usa para saber si una figura A estd arriba de la figura B, no necesariamente las figuras estan continuas.

topOf ([Color, Shape, Size, Cell], Filter)

Se wusa para saber si una figura estd arriba de otra figura con las caracteristicas especificadas.
(Explicacidn de la variable Filter)
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botton0f([yellow,triangle,big,(6,8)], [red,square,big,
OpenBoud | Wewbowd | Saveboud | Hurberof sopes 7] (6,2)1)
ﬂ e ] Chear TRUE
p
Leftof Fiight of
Medum Sauare
Battom of
Smal Cicle
v A
=l = ol
3| vl
Inseit Shaps—————————————————— Color e of Steps
[big,red,square] ‘ [—
|[[ren,5quare,hig,(ﬁ,2)],[cyan,circle,hig,(ﬂ,s)],[yellnw,1| ‘[[yellnw,triangle,hig,(ﬂ,ﬂ)]]

llustracion 6

Sintaxis:

bottomOf ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA], [ColorB, ShapeB, SizeB, CellB])

Se usa para saber si una figura A estda abajo de la figura B, no necesariamente las figuras estan continuas.

bottomOf ([Color, Shape, Size, Cell], Filter)

Se wusa para saber si una figura estd abajo de otra figura con

las caracteristicas especificadas.
(Explicacidn de la variable Filter)

10
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= Board =
leftof([yellow,triangle,big,(3,5)],[red,square,big,(2,5)])
Open Board | Mew board | Save board | Numhevulshapes
T emer I Clear TRUE
=
Topof
Leftof Right of
Medium Square
Bottom of
Small Circle
v A = < >
=l - o
3l v | x| =
Insert Shape Color e of Steps
[big,yellow,triangle] |
‘[[yellnw,triangle.hig,(ﬂ.5)],[Eyan,circle,hig.(ﬂ,S)].[rel‘ |[[yelluw.triangle.hig.(3.5)]]

llustracién 7

Sintaxis:

e leftOf([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA], [ColorB, ShapeB, SizeB, CellB])

Se usa para saber si una figura A esta a la izquierda de la figura B, no necesariamente las figuras estan continuas.

e leftOf([Color, Shape, Size, Cell], Filter)

Se usa para saber si una figura estd a la izquierda de otra figura con las caracteristicas especificadas.
(Explicacidn de la variable Filter)

11
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rightOF([yellow,triangle,big,(?,5)],[red,square,big,(3,5)])
Open Board | New board | Saveboad | Number of shapes [10 |
[ | Clea TRUE
P
Top of
me e | - |
X Leftof Fight of
Medium Square
Batiom of
Small Cicle
v A == < >
— l ()
al vl =l o |l =] <l
Insert Shape et v of Steps
HeA oottt ||
[big,red,square] |
|[[red,§quare,hig,(3,5)],[cyan,circle,hig,(ﬁ,S)],[yellu\w,i‘ |[[yeuuu,triangle,hig,(q,5)]]

llustraciéon 8

Sintaxis:

rightOf ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA], [ColorB, ShapeB, SizeB, CellB])

Se usa para saber si una figura A esta a la derecha de la figura B, no necesariamente las figuras estan continuas.

rightOf ([Color, Shape, Size, Cell], Filter)

Se usa para saber si una figura estd a la derecha de otra figura con las caracteristicas especificadas.
(Explicacidn de la variable Filter)

12
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Y (A)

S(x: [yellow] | x is [big] ~ x > medium: _ )
Open Board | New board Save board

Number of shapes

.A . A EE I Clear TRUE

P
Top of
o B Tiiangle
Leftof Right of
Medium Square
Bottom of
Smal Circle

bk

>

el R

Color a0 af Steps

]
| oo ahapesiot [ |

™ Game Mode

Lo
L
[ v

]

e —

‘[[green,tircle,hig,u,2)] L[red,circle,big,(1,9)] ,[cyan,tl‘

[small,yellow,triangle]

‘[[yellnw,:irtle,nig,(ll,ﬂ)],[yellnw,square,nig,(1[!,5)]]

llustracion 9

Sintaxis: A A B

Esta funcidén es la uniéon de la conjuncidn légica y la interseccidn sobre el conjunto de figuras resultantes.

0 (V)

3(x: [1 | % is [red] v x is [yellow] : _ )
Open Board New board | Save board

Nurmber of shapes E

= =
ioEnter Clear TRUE
A

\
T f
1w | =
Left of Right of
Medium S

Small M‘ Cirle:
@ [e= ]
A n

a A

il

iy
v

Color ra of Steps
| S

I Game Mode. FReset board

>

E|

==

Insert Shape

‘[[hlue.triangle,hig.“,B)].[Eyan.triangle.small.“.9)] .[||

‘[[red.square.small.(ﬂ.9)] .[yellow,triangle,medium,(5,6)],[red,square,n

llustraciéon 10

Sintaxis: A V B

Esta funcién es la unién de la disyuncidn légica y la unién sobre el conjunto de figuras resultantes.
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ENTONCES / IMPLICACION (=)

& Board —
Board
3¢x: [1 | x > medium = x is [blue]: _ )
Open Board ‘ New board | Save board Numbwfshapgs
@ [ ] O
O L Ene | Clear TRUE
5i Shape:
O . Big e Triangle
Left of Right of
' Ald Medim Sauars
Bottom of
. A Small Circle
sl | A RN ===
=l = ol
= g 2| 2l 2l =
Ingent Shape
@ bz eTton sivets] Em B
|[[h1ue,circle,big.(1.6)],[red,square.small.ﬁ.10)].[cyan‘ |[[h1ue,circ12.big.(1.6)],[hlue.triangle,biﬂ.(s.3)]]

llustracién 11
Sintaxis: A = B

Esta funcidn evalua las expresiones A y B, y evalla el valor de verdad de A con el de B, y si el resultado es verdadero, resalta
las figuras que cumple con la expresién A.

IGUALDAD (EQUAL)

Sintaxis: equal ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA] , [ColorB, ShapeB, SizeB, CellB])

Compara si la figura A tiene las mismas caracteristicas que la figura B, exceptuando su posicion. Si es verdadero, la figura A
es resaltada.

DIFERENCIA (DIFFERENT)

Sintaxis: different ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA] , [ColorB, ShapeB, SizeB, CellB])

Compara si las caracteristicas de la figura A es diferente las de la figura B. Si es verdadero, la figura A es resaltada.

14
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MAYOR

Sintaxis:

MAYOR

Sintaxis:

MENOR

Sintaxis:

MENOR

Sintaxis:

QUE (GREATERTHAN)

greaterThan ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA] , [ColorB, ShapeB, SizeB, CellB])
Evalua si la figura A es mayor que la figura B. Si es verdadero, la figura A es resaltada.

greaterThan ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA] , tamafio)

Evalua si la figura A es mayor que el tamafio indicado. Si es verdadero, resalta la figura

O IGUAL QUE (ATLEAST)

atLeast ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA] , [ColorB, ShapeB, SizeB, CellB])
Evalua si la figura A es mayor o igual que la figura B. Si es verdadero, la figura A es resaltada.

atLeast ([ [ColorA, ShapeA, SizeA, CellA] , tamafio)
Evalua si la figura A es mayor o igual que el tamafio indicado. Si es verdadero, resalta la figura

QUE (LESSTHAN)

lessThan ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA], [ColorB, ShapeB, SizeB, CellB])
Evalua si la figura A es menor que la figura B. Si es verdadero, la figura A es resaltada.

lessThan ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA] , tamafio)
Evalua si la figura A es menor que el tamafio indicado. Si es verdadero, resalta la figura

O IGUAL QUE (ATMOST)

atMost ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA] , [ColorB, ShapeB, SizeB, CellB])
Evalua si la figura A es mayor o igual que la figura B. Si es verdadero, la figura A es resaltada.

atMost ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA] , tamafio)
Evalua si la figura A es mayor o igual que el tamafio indicado. Si es verdadero, resalta la figura

15
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NEGACION (-)

A 3(xr [1 1 x is [cyan] = _ )
Open Board New board Saveboad | Nunberof shapes 0|

(e I Clear TRUE

hape
Topaf
D Big Triangle
X Leftof Right of
Medium Square

Eattom of
Small Cicle

| A

"
E

Bl & o

& 49 of Steps

Insert Shape

‘[[yellnu,cir:le,hig,(Z,S)],[yellnw,:iw:le,nig,(3,3)] ,[ye‘

| PO

[medium,cyan,square]

I Game Mode.

Hll

‘[[yellnu,cir:le,hig,(Z,S)],[yellnw,:iw:le,nig,(a,a)] ,[yellow,circle,bi

llustracion 12

Sintaxis: -2

Esta negacion no es una negacidn légica, sino de conjuntos, es decir, evalla la expresion Ay resalta las figuras que no cumplan
con dicha expresion.

PARA TODO (V)

v(x: [triangle] | x < [yellow,circle,big,(5,5)] : _ )
Open Board New board Save board | Humber ofshapes a0 |

T Erte I Clear TRUE

.
T f
" _tmo | =
Left of Right of
Medium Sqmm

Bottom of
Small Circle:

f{%{iJ ool t|f1:|

S w40 of Sleps

| ~ocshapestet [ ]

Insert Shape

|[ [cyan,triangle,small,(2,5)],[cyan,triangle small,(3,3)] |

I~ Game Mode Fieset bosid

‘[[:yan,triangle,small,(2,5)],[tyan,h‘iangle,small,(a,3)],[:yan,triangl

llustracion 13
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Sintaxis:V (x: Filter | rango: término)

Esta funcién es un cuantificador universal. Donde resalta las figuras de tipo Filter (Explicacién de la variable Filter, leer nota)
gue cumplen con las expresiones escritas. Si una de estas figuras no cumple, no es resaltada. El rango no puede ser vacio y el
término puede ser vacio*. Si el término no es vacio, es equivalentea decir V (x: Filter | rango = término: ).

*Nota: vacio en este software es representado por el simbolo ‘_’ o una letra en mayuscula.

EXISTE (3)
Board
3(x: [yellow] | % is [circle] = _ )
Open Board New board | Save board Numbemvshapes
. e | Dear TRUE
A A
Size Shape
. Q O Big M Triangle
D ‘ Smal M Circle.
.
v A = < >
e BRG] -
3| v 2| 2| <
Insert Shape ol 4w of Steps 1]
I Game Mode
‘[[green,l:irl:le.m-ﬂium'(z,s)]'[t:yan.triangle,hig.(ﬁ,ﬁ)].[_I| ‘[[yellnw,l:irl:le,hig.(S,S)]]
llustracién 14
Sintaxis: 3 (x: Filter | rango: término)

Esta funcién es un cuantificador existencial. Donde resalta las figuras de tipo Filter (Explicacion de la variable Filter, leer
nota) que cumplen con las expresiones escritas. Si cualquier figura cumple con las expresiones, es resaltada. El rango no

puede ser vacio y el término puede ser vacio*. Si el término no es vacio, es equivalente a decir V (x: Filter | rango
= término: ).

*Nota: vacio en este software es representado por el simbolo *_’ o una letra en mayuscula.

ES (IS)

Sintaxis: is ([ColorA, ShapeA, SizeA, CellA], Filter)

Evalua si la figura A cumple con las caracteristicas especificada en la variable Filter (Explicacién de la variable Filter). Si este
cumple, la figura es resaltada.
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MODO JUEGO

e of Steps
e of shapes left 40

Reset board

il

El modo juego es una modalidad en donde la idea es vaciar el tablero de figuras en el menor nimero de pasos.
Las figuras se eliminan ingresando expresiones que sean verdaderas, las figuras resultantes seran eliminadas del tablero.

Cada vez que se evalle las expresiones ingresadas aparecera un mensaje de cuantas figuras fueron eliminadas, y si se
eliminaron todas las figuras, aparecera otro mensaje felicitando la exitosa eliminacidn de todas las figuras del tablero.

En caso de que se trate de evaluar una expresién con el tablero vacio, dara un mensaje de error.

Al activar el modo juego se desactiva las opciones de Save board y las opciones de Insert shape y Delete Shape. Las opciones
Open Board y New board seguiradn con sus funciones normales ademads se resetea los nimeros de pasos.

Ademas, aparecerd una ventana nueva, la cual sélo se cierra si se cierra el software o se desactiva el modo juego; en la cual
quedara registrada las expresiones que se vayan a ingresar.

Al desactivar el modo juego se cargard el ultimo tablero completo usado en el modo juego, es decir, incluyendo las figuras
eliminadas.

RESET BOARD

El botén Reset Board, carga el tablero que estd siendo usado en el modo juego, ademas del reseteo del nimero de pasos y
la cantidad de figuras.
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BOTONES DE LA VENTANA DE LISTA DE EXPRESIONES

; List of expressions - Game Mode

List of expressions

Copy Copp All Save

CoPY

Copia la expresidn seleccionada de la lista.

COPY ALL

Copia todas las expresiones que estan en la lista.

SAVE

Guarda en un archivo de extension .txt todas las expresiones de la lista.
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ATAJOS

Para una rapida interaccidon con el software, existen funcionalidades que ayudan a tener una mejor experiencia.

e Tecla Enter en el cuadro de Numero de Figuras: genera un tablero nuevo con la cantidad de figuras especificadas.
e Tecla Enter en el cuadro de expresiones: evalla la expresion ingresada en dicho cuadro.

e  Click-derecho en el cuadro de expresiones: Abre un menu con las posibilidades de

Cortar

Copiar

Pegar

Borrar

O O O O O

Seleccionar Todo

e  Click-derecho en los botones de funciones: inicamente para los botones
Top Of

Bottom Of

Left Of

Right Of

O 0O 0O 0O0O 0O O O O O
vV V A W <

IN

Al hacer click-derecho sobre estos botones, ingresara Gnicamente el simbolo o el nombre de la funcién en
el cuadro de expresiones sin texto guia.
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