https://todopacketracer.wordpress.com/category/router/nat/
Anexo 1.
Reunión 5 de Febrero de 2015 

MONTAJE DE NAT EN ROUTER EN EL PAQUETE DE SIMULACIÓN

· se realiza un montaje sencillo compuesto de un equipo, 3 routers y un servidor 

Estático (ejemplo)
· se usan comandos #ip nat inside e #ip nat outside, comandos que se usan porque interface van a salir y por cual van a ingresar 
· se genera una tabla donde como nos ven globalmente y como nos ven localmente 

· Se quita el Nat estático. 

Dinámico
· comando Pull es una piscina de las públicas que puedo tener, se debe meter un rango de direcciones públicas, si se ingresa una solo ip el rango es de una sola dirección 
· se genera una lista de direcciones que van a tener permitido salir y luego se va a configurar el NAT
·  para configurar el NAT se usan los mismo comandos anteriores solo que en vez de poner una ip “quemada” se llama a una piscina definida antes 
· cada Pool tiene una lista, el Pool es un rango de ip con máscara, la lista tiene el identificador de red 
· Overload: es lo que hace que muchas privadas salgan por una pública al tiempo 
· Al pedir que muestre la misma tabla que nos mostraba cuando era estático no lo hace ya que al ser dinámico solo me va a mostrar porque interfaz entra y porque interfaz sale y me va a decir que pool está usando. 


Anexo 2 
Reunión 12 de febrero 
PRUEBA DEL GENERADOR DE TRÁFICO

· Se consigue un software libre generador de tráfico (Ostinato), se realizan las pruebas pertinentes para familiarizarse con con dicho programa y ver el trafico que este puede generar. 
· En el laboratorio de Informática (redes) se toma un router para realizar la prueba de este generador de tráfico 






MONTAJE DE NAT EN SERVIDOR
Montaje del NAT en el servidor
Se realiza un montaje como el diagrama interior, donde se va a montar NAT en el PC que servirá como Servidor-linux
[image: ]
Conexiones
eth1 -> Principal con ip de internet 1D
eth0 -> el que no tiene red... va al SWitch Fa0/1
el compu al 1E
1E: conectado Switch Fa0/3
IP:
Default Gateway, equipos: 192.168.1.1(eth0)
Ip por la externa: 192.168.1.0(eth1)
 
//Comandos para configuración del Server en Linux
·         Vamos a configurar la red de tal forma que el NAT llega a un Router y allí conectar un equipo con Wireshark de esta forma poder monitorear el NAT.
·         Configuramos IP Gateway del NAT: 200.40.120.1  255.255.255.0 (una de las patas de router)
·         192.168.1.1 con Gateway 192.168.0.254
 
Prueba de uso de NAT
[image: ]
Damos a 200.40.120.1 y está IP debe pasar por el NAT y al hacer ping si hace reply.
Ruta
[image: ]
Al poner un equipo luego del router con la red 201.30.60.2
[image: ]
PC conectado a 1E
1E: conectado al Switch
Switch coectado al NAT eth0
Eth1 de NAT: conectado 1D
1D: conectado al R2 fa 0/0
R2: Fa0/1 conectado a otro equipo (observador)
 
16 de abril de 2015 Tormenta de Broadcast 
primer reunión de tormenta de Broadcast 

montaje de tormenta de Broadcast 
https://www.youtube.com/watch?v=jwJqm-QVtu8 

comandos para tormentas de broadcast 
http://home-hackson.blogspot.com/2011/10/tormentas-de-broadcast.html

17 de abril de 2015 Corrección experimento de NAT
gracias al análisis de los datos pudimos notar que la medición se tomó solo en la mitad de los equipos es decir solo en la parte pública de la nat, ademas se hara extensiva la busqueda de tormenta de broadcast 
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